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«Школа – не здание, не кабинеты, не образцовая наглядная агитация.
Школа – это возвышенный дух, мечта, идея, которые увлекают сразу
троих – ребенка, учителя, родителя – и тут же реализуются. Если их нет,
значит это не школа, а обычная бухгалтерия, где приходят и уходят по
звонку, зарабатывают – кто деньги, кто оценки и считают дни до отпуска и
минуты до очередного звонка… Учитель призван реализовывать мечты
детей…»

(А.А. Захаренко)



Акценты, расставленные обновленным 
ФГОС: 

1. Единстве учебной и воспитательной деятельности
2. Достижение личностных результатов
3. Реализация программы совместно с семьей и иными

институтами воспитания



Основа модели воспитания

Ни одного ребенка 
«за бортом»

Каждому ребенку –
занятия по интересам

Школа – не «казенный дом»,
Доверие семьи школе
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Воспитательная работа по ФГОС

- сформировали чувство патриотизма, гражданственности;
- освоили и приняли нормы, ценности и традиции российского 
общества;
- приобрели необходимый социокультурный опыт поведения, 
общения, межличностных социальных отношений, применения 
полученных знаний;
- достигли личностных результатов освоения общеобразовательных 
программ.



Направления воспитания по ФГОС
Направление воспитания Цель

Гражданское Сформировать российскую гражданскую идентичность

Патриотическое Привить любовь к Родине и уважение к народам России

Духовно-нравственное Сформировать традиционные российские семейные ценности

Эстетическое Приобщить к лучшим образцам отечественного и мирового 
искусства

Физическое Сформировать культуру здорового образа жизни

Трудовое Воспитать уважение к труду

Экологическое Воспитать бережное и ответственное отношение к природе 
и окружающей среде. 

Воспитание ценностей научного 
познания

Сформировать стремление к познанию себя и окружающего 
мира



человек

семьятруд

Отечество

природа

культура



Социальные партнеры

• МБУК "Дворец Досуга«
• "Верещагинский музейно-культурный центр"
• "Городской центр кино и досуга"
• Верещагинская центральная библиотека



Азбука воспитательных событий
А – аукцион, агитбригада, акция, аргументы и факты, аллея славы, 

альбом-эстафета, академия вежливости, арт-кафе.
Б - благотворительный марафон, брейн-ринг, бумеранг идей, беседа с 

элементами практикума, большая стирка, блиц-интервью, базар 
пословиц, брифинг, бильярд, бюро.

В - вернисаж, викторина, виртуальная экскурсия, вахта памяти, 
выставка-проект, вебинар, вечер-путешествие, встреча лучших друзей, 
вызов самому себе, выпускной ринг.

Г - геокэшинг, гостиная, гайд-парк, город мастеров, галерея достижений, 
главная площадь, госпиталь, гимнастика для ума, герой дня, генерация 
идей.

(Азбука воспитательных событий)





















Обратный мозговой штурм
+ Выявление первопричины.
+ Размышления о возможностях ухудшения ситуации в 
рамках обозначенной проблемы лучше помогают добраться 
до ее корня. 
+ Поощрение творческого мышления. Сама концепция 
такого подхода направлена на побуждение мыслить 
необычным способом, что и открывает больше пространства 
для поиска решений.
+ Рассмотрение широкого спектра идей. Само предложение 
не решать проблему, а усугублять ее, снимает практически 
все барьеры в границах понимания решаемой задачи. 
+ Повышение вовлеченности. Направленность на поиски 
отрицательных решений делает мозговой штурм более 
увлекательным занятием, повышая интерес со стороны 
участников. 



Недостатки обратного мозгового штурма

• Трудности освоения метода. Некоторым людям сложно перестраивать 
обычный ход мысли, в сущности переворачивая стандартную логику поиска 
решений. 

• Процесс занимает много времени. Размышления над отрицательными 
результатами — лишь один из этапов обратного мозгового штурма. Он хоть 
и важный, но вспомогательный и подготовительный для основной работы 
над поиском решения. В итоге требуется и больше времени на весь процесс. 

• Предложения нереалистичных идей. Поскольку нетрадиционные способы 
поиска решений выходят очень далеко за рамки стандартных моделей 
генерации оптимальных идей, то повышается и вероятность предложений, 
которые в принципе невозможно осуществить.

• Ограничения в применении. Данный метод эффективен далеко не для всех 
типов проблем. К примеру, в простых вопросах будет целесообразно 
использовать традиционный мозговой штурм с меньшими усилиями. 







Сквозная игра
- это игры, которые рассчитаны на несколько дней. С их помощью можно 

добавить в школьные перемены дополнительные интересные события и 
впечатления. Проводить такие игры можно как всей школой, так и внутри 
отдельного класса.

Сквозная игра - деятельность в заданных условиях, которая длится 
параллельно с основными процессами.
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