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«Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается живительный поток представлений, понятий. Игра – это искра, зажигающая огонёк пытливости и любознательности»
В.А. Сухомлинский
Для реализации Программы по обучению финансовой грамотности «Открытия Феечки Копеечки» под редакцией Л.В. Любимовой  в работе с детьми старшего дошкольного возраста я использую такие сюжетно-ролевые игры, как «Банк (отделение)», «Кафе», «В салоне сотовой связи», «Супермаркет» и др.
Внутри игры начинает складываться и учебная деятельность. Дошкольник начинает учиться, играя. К учению он относится как к своеобразной игре с определенными ролями и правилами. Выполняя эти правила, он овладевает элементарными учебными действиями.
Для знакомства детей с предстоящей игрой я создаю тематические альбомы для этих игр. Мною наработаны альбомы к играм «Банк (отделение)», «Воздушное путешествие. Аэропорт», «В салоне сотовой связи» «Супермаркет». Фотографии для альбомов я беру с сайта Яндекс картинки, фотографии реальные.
Вначале игры мы с детьми рассматриваем фотографии, выясняем, кто когда-либо был в кафе, в банке, в салоне сотовой связи с родителями. Вспоминаем и обговариваем, как себя нужно вести в данных заведениях. Проговариваем с детьми весь ход игры – составляем план. Далее распределяем роли, каждый ребенок выбирает роль сам. Готовим игровое «поле», необходимые атрибуты, расставляем мебель. При необходимости дети надевают костюмы (повар – халат и колпачок, официант – фартук и колпачок, охранник – жилетку, работник сбербанка – шарфик и т.д.), прицепляют бейджики.
Давайте рассмотрим игру «В салоне сотовой связи». Цель данной игры - уточнение и расширение представлений детей о способах связи в современных условиях. Формирование представлений детей о работе салона (магазина) сотовой связи. Решаются задачи:
Дидактические (обучающие): обогатить, расширить и систематизировать знания детей о работе салона (магазина) сотовой связи и профессиях сотрудников салона. 
Воспитательные: воспитывать коммуникативные качества, умение учитывать желания товарищей. Подводить к самоанализу  игры и самооценке результатов игры.
Развивающие: развивать умения совместной игры, планирования игровой деятельности, помогать ставить перед собой задачу, подготавливать оборудование, рабочее место и убирать его за собой.  Совершенствовать умение вести ролевой диалог. Активизировать словарь: салон, сотовая связь, продавец-консультант, оператор, менеджер. 
Мы с детьми сами  изготовили сотовые телефоны из бросового материала. Рассмотрели альбом, обговорили все ролевые действия. Распределили роли (продавец-консультант, менеджер по продажам, оператор сотовой связи, мастер по ремонту телефонов, директор салона, посетители - клиенты); расставили мебель, разложили атрибуты. Работники салона занимают свои места. Посетители получают деньги  - монеты по 10 рублей разными монетами. С детьми обговаривается достоинство каждой монеты и то, что на телефонах есть ценники, которые указывают цену телефона. Ребенку необходимо соотнести наличие у него денег с ценой телефона.
Начинается игра. Приходит первый покупатель. Дети долго ходят и смотрят на телефоны, соотносят наличие своих денег с ценой телефона. Наконец выбор сделан, консультант-продавец показывает телефон, проговаривает цену. Обговариваем с покупателем, хватит ли его денежки на покупку телефона, например, телефон стоит 7 рублей, а у тебя 10 рублей, что больше?  Выясняем, что у покупателя денежка больше, нужно сдать сдачу, подсчитываем с консультантом сколько нужно сдать сдачу. Покупка состоялась. Далее покупатель идет к оператору сотовой связи, подключает свой телефон. И так все покупатели – клиенты приобрели себе телефоны. У кого-то уже сломался телефон, пришлось обратиться к мастеру по ремонту телефонов. В итоге у покупателей денежек не остается, а телефоны в салоне еще есть. В ходе игры возникает потребность создания отделения банка. Кабинет «директор» салона преобразуется в «Банк». А «директор» - в сотрудника банка. Игра продолжается дальше. 
В данной игре мы также решаем такие задачи как формирование умения ценить чужой и собственный труд, понимание значимости труда. Расширяются представления о доходах и расходах. Дети учатся планировать покупки, считать российские деньги и решать арифметические задачи в пределах 10 с опорой на наглядность.
Как сказал Франклин Рузвельт: «Мы можем не суметь подготовить будущее для наших детей, но мы точно можем подготовить наших детей к будущему!»
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